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Abstrak

Analisis kebutuhan kurangnya media dalam mengembangkan religious anak, media berupa
poster, majalah, menjadikan anak bosan, media tidak up to date dalam proses pembelajaran.
Tujuan penelitian mengembangkan produk dan menganalisis kelayakan media big book prayer.
Jenis penelitian adalah R&D. Subjek penelitian yaitu 15 orang anak dan 2 orang validator (ahli
materi dan media). Teknik pengumpulan data adalah observasi, dan lembar angket ahli media
dan ahli materi. Teknik analisis data deskriptif kuantitatif yaitu melakukan perhitungan dari
angket validasi produk, ahli materi dan media. Berdasarkan penilaian validasi materi big book
prayer memperoleh hasil yang dikategorikan sangat layak. Sedangkan validasi media
mendapat skor 54, memperoleh hasil dengan kategori sangat layak. Hasil observasi religious
anak mendapat hasil dalam kategori layak. Kesimpulan media big book prayer dapat
mengembangkan religious anak 4-5 tahun dan dinyatakan valid, dan efektif digunakan dalam
proses pembelajaran.

Kata Kunci: media big book prayer; religious moral activities; anak usia dini

Abstract

Analysis for lack of media in developing children's religious, media in the form of posters,
magazines, makes children bored, and not up to date. The research objective is to develop
products and analyze the feasibility of media. The type of research is R&D. The research
subjects were 15 children and two validators. Data collection techniques are observation and
a questionnaire of media experts and material experts. The technique used quantitative
descriptive is make calculations from product validation. Based on the validation assessment
of the media, the categorized as very feasible. While the media validation got 54, getting a the
very feasible category. The results of religious observations get a which is in the decent
category. The conclusion of big book prayer media can develop religious children 4-5 years
and is declared valid, and effectively used in the learning process.
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Pendahuluan

Salah satu perkembangan anak yang harus dicapai adalah perkembangan nilai
agama dan moral. Nilai agama dan moral merupakan hal yang paling mendasar pada
pendidikan anak. Permendikbud 137 Tahun 2014 Tentang Standar Nasional Pendidikan Anak
Usia Dini pasal 10 ayat (2) menyebutkan nilai agama dan moral merupakan kemampuan anak
dalam mengenal agama yang dianutnya, mengerjakan ibadah sesuai agama yang dianut,
bersikap jujur, suka menolong, sopan santu, bersikap hormat, sportif, menjaga kebersihan,
mengetahui hari besar agama, saling menghormati dan bersikap toleran terhadap agama lain
(Pemerintah Republik Indonesia, 2014). Dalam mendukung perkembangan tersebut perlu
adanya media dalam menunjang pendidikan. Media adalah segala sesuatu yang digunakan
pendidik dalam menunjang proses tercapainya tujuan pembelajaran. Pada pendidikan anak
usia dini media merupakan hal yang sangat penting dalam proses pembelajaran, diperlukan
sebanyak mungkin, dan lebih bervariasi dengan warna yang menarik perhatian hingga anak
tidak mudah bosan ketika bermain sambil belajar. Salah satu media pembelajaran yang bisa
digunakan untuk mengembangkan religious moral/nilai agama dan moral ini adalah dengan
big book. Big book merupakan sebuah buku besar dengan cerita dan ilustrasi menarik bagi anak
(Colville-Hall & O'Connor, 2006; Mahayanti et al., 2017) merinci bahwa maksimal big book
hanya sebanyak 15 halaman, berisi cerita sederhana namun menarik, dengan beberapa
kosakata yang terulang.

Penelitian terdahulu yang dilakukan oleh (Oktaviana & Wuryandani, 2019)
membuktikan bahwa media big book dapat membantu guru dalam mengembangkan media
pembelajaran serta meningkatkan perilaku moral pada anak usia dini. Selanjutnya, penelitian
yang dilakukan oleh (Kiromi & Fauziah, 2016) menujukkan hasil bahwa media big book
memiliki pengaruh yang signifikan terhadap pembentukan karakter anak. Selain itu,
penelitian (Setiyaningsih & Syamsudin, 2019) menunjukkan bahwa kemampuan literasi anak
meningkat dengan baik menggunakan media big book. Dari ketiga penelitian tersebut yang
membedakan dengan penelitin ini adalah penggunaan model pengembangan yang
digunakan adalah model Dick and Carrey dan model Borg and gall, media yang dihasilkan
hanya media big book untuk mengembangkan aspek moral, pembentukkan karakter dan
literasi membaca. Sementara pada penelitian ini menggunakan model ADDIE dan media yang
dihasilkan berupa media big book prayer untuk mengembangkan perkembangan NAM pada
anak usia 4-5 tahun.

Media sebagai alat yang dapat digunakan sebagai sarana penyalur informasi
dan pesan pembelajaran untuk mencapai tujuan pembelajaran (Muhson, 2010).
Asociation  of Education Comunication Technology (AECT) dalam Nunu,
menginterpretasikan media suatu bentuk, proses penyaluran pesan dari guru
(Mahnun, 2012). Media pembelajaran yang biasa digunakan pendidik dalam proses
pembelajaran di PAUD adalah media audio, visual, dan audio visual. Media audio yaitu
media yang hanya bisa didengarkan saja seperti radio. Sedangkan media visual yaitu media
yang bisa dilihat saja seperti buku cerita dan poster. Adapun media audio visual yaitu media
yang bisa dilihat dan didengar oleh peserta didik seperti televisi dan laptop dalam proses
pembelajaran (Guslinda & Kurnia, 2018).

Berdasarkan observasi awal yang telah peneliti lakukan pada tanggal 13 Oktober
2021 di PAUD Ar-Rasyid Aceh Besar, Peneliti melihat bahwa media yang digunakan di
sekolah tersebut sangat banyak untuk perkembangan anak, seperti perkembangan kognitif,
sosial emosional, seni, dan lain-lain. Akan tetapi untuk perkembangan nilai religious dan
moral sangat sedikit sekali yang bisa dimainkan anak. Media yang tersedia hanya gambar-
gambar dalam mengenalkan agama, seperti gambar poster tentang huruf hijaiyah, gambar
gerakan shalat dan berwudhu’, rukun iman dan Islam, tanpa ada yang bisa dimainkan oleh
anak dan proses pembelajaran dengan metode membacakan dan menirukan bacaan, di mana
guru menyebutkan kemudian anak akan mengikuti apa yang disebutkan oleh guru. Hal ini
membuat anak akan mudah bosan ketika belajar, sehingga yang terjadi di kelas adalah anak
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akan ribut, bercerita dan bahkan ada yang bertengkar dengan kawan lain, kejadian tersebut
membuat pembelajaran tidak efektif dan sulit untuk tercapainya tujuan pembelajaran dalam
pengembangan nilai agama dan moral anak, hal ini disebabkan kurangnya media
pembelajaran dan media yang ada kurang bervariasi di PAUD tersebut.

Berdasarkan penelitian yang dilakukan Miftahul, guru masih menerapkan
conventional method sehingga pembelajaran dalam kelas menjadi sangat membosankan.
Seharusnya proses pembelajaran dalam kelas menggunakan wahana yang menyenangkan
seperti media pembelajaran (Jannah & Hasanah, 2019). Hal yang sama dikemukakan oleh Sita
dkk, permasalahan yang terjadi adalah pendidik menggunakan media yang monoton
sehingga pembelajaran di kelas menjadi tidak menarik, anak menjadi kurang semangat dan
bosan. Hal ini menyebabkan pembelajaran tidak efektif (Khotimah et al., 2020). Atas dasar
tersebut maka permasalahan yang terjadi berkaitan dengan media yaitu guru masih
menggunakan media yang monoton sehingga anak kurang tertarik dan mudah bosan dan
proses pembelajaran menjadi kurang efektif dan efisien.

Oleh karena itu, guru harus memperhatikan kebutuhan dan karakteristik anak ketika
proses pembelajaran, berorientasi pada hakikat anak usia dini ialah bermain sambil belajar,
jadi guru harus membuat media yang bisa dimainkan oleh anak, proses enjoyful learning,
bukan fokus menghafal dan memperhatikan guru saja. Oleh karena media yang biasa
dimainkan dalam pengembangan NAM anak masih sedikit, maka pengembangan pada media
pembelajaran tersebut perlu dilakukan. Pengaruh media menjadi sumber utama dalam
memotivasi anak dalam pembelajaran (Fadillah, 2018).

Big book dalam (Khudriyah Laily & Gunansyah, 2018; Latifah, 2019; Septiyani, 2017)
menyebutkan sebuah buku bergambar yang dibesarkan dengan tulisan-tulisan yang
divariasikan dan berwarna, gambar menarik, merupakan suatu media yang berbentuk buku
ukuran besar dengan menyajikan bermacam-macam kegiatan tentang pengenalan agama
yang bisa dimainkan oleh anak dengan tujuan untuk mengenalkan dasar-dasar agama yang
harus diajarkan sejak dini yang bisa dimainkan baik secara individu maupun secara
berkelompok dalam proses pembelajaran. Menurut (Setiyaningsih & Syamsudin, 2019;
Wahyuningsih et al., 2018). Big book mempunyai karakteristik khusus yaitu berwarna-warni,
gambar yang menarik, kata yang diulang-ulang dan plot yang mudah ditebak, juga memiliki
karakteristik yang sesuai dengan minat dan kebutuhan anak dan harus sesuai dengan tema
pembelajaran.

Dalam hal ini, peneliti ingin menggunakan media big book prayer sebagai media untuk
mengembangkan NAM, nilai agama dan moral yang dimaksud ajaran tentang baik buruk
yang diterima umum mengenai akhlak, budi pekerti, sopan santun (Abadi, 2016;
Latifah, 2019; Setiawati, 2006), sedangkan moral ialah pendidikan yang menentukan secara
bijak sikap benar dan salah (Maharani, 2014; Margaretha & Pura, 2019; Nawawi, 2018),
pentingnya perkembangan moral sangat ditentukan oleh bimbingan konsisten dari orang tua
dan pendidik juga lingkungan (Kosasih & Rahmaniah, 2014; Nawawi, 2018; Nurjanah, 2018).
Big book Prayer merupakan suatu media yang berukuran besar dan berbentuk seperti buku
dengan menyajikan banyak warna dan didalamnya terdapat bermacam-macam kegiatan
tentang pengenalan agama yang bisa dimainkan oleh anak dengan tujuan untuk mengenalkan
hal-hal dasar tentang agama dan moral seperti rukun islam, rukun iman, cara berwudhu’,
gerakan shalat,waktu-waktu shalat, perilaku baik dan buruk dan dan lain-lain dengan variasi
warna yang berbeda, sehingga anak tidak mudah bosan ketika proses pembelajaran.

Metodologi

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian pengembangan (R&D) model ADDIE.
Penelitian pengembangan berbeda dengan penelitian pendidikan, karena penelitian
pengembangan adalah menghasilkan produk berdasarkan temuan-temuan di lapangan
kemudian direvisi hingga dapat digunakan secara efektif. Tahap penelitian disajikan dengan
bagan pada gambar 1.
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Gambar 1 Bagan Pengembangan Media Big Book Prayer Untuk Mengoptimalkan
Religious Moral Activities Anak 4-5 Tahun (Sugiyono, 2016)

Sesuai dengan tahapan, maka tahap-tahap model ADDIE bisa merujuk pada lima
tahap yaitu tahap analisa, tahap desain, tahap developmen, tahap implementasi, dan tahap
evaluasi. Pada tahap analisa, peneliti melakukan kegiatan identifikasi masalah yang terjadi di
lapangan, menentukan syarat-syarat pengembangan produk yang sesuai dengan kebutuhan,
dan menentukan model penelitian dan pengembangan, serta mencari teori yang sesuai
dengan penelitian pengembangan yang akan dilakukan. Tahap desain, peneliti melakukan
rancangan media dan rancangan materi. Tahap pengembangan peneliti mengembangkan
media yang sudah dirancang dan setelah media selesai dikembangkan, peneliti konsultasi
kepada ahli materi dan ahli media dengan mengacu pada instrumen penilaian dengan
menggunakan lembar validasi. Tahap implementasi, produk yang telah dikembangkan diuji
terlebih dahulu agar kevalidan dan kegunaan bisa sesuai dengan peran dan fungsinya.
Terakhir tahap evaluasi dilakukan guna mengetahui apakah media yang sedang
dikembangkan layak dan sesuai dengan harapan pertama atau tidak.

Sebagaimana yang diterangkan di atas, Teknik pengumpulan data yang dilakukan
peneliti adalah menggunakan observasi,wawancara dan angket yang diberikan kepada ahli
materi dan media. Instrumen merupakan alat yang memenuhi standar akademis yang dapat
dipergunakan sebagai alat untuk menvalidkan suatu objek ukur atau mengumpulkan data
pada variabel (Sappaile, 2007), Instrumen yang digunakan peneliti dalam penelitian ini adalah
lembar validasi dan lembar observasi. Lembar validasi yang dipakai untuk menguji kevalidan
media yang dikembangkan adalah: (1) lembar validasi ahli materi dan ahli media, (2) lembar
observasi penilaian anak. Lembar validasi ini yang akan diberikan kepada para ahli yang akan
digunakan untuk mengukur kelayakan media yang dikembangkan dan digunakan peneliti
sebagai acuan untuk merevisi produk sehingga layak digunakan. Data-data dari kedua
instrumen tersebut bersifat kualitatif sehingga analisis data juga dilakukan secara kualitatif
dengan menganalisis lembar validasi yang telah diisi oleh para pakar/ahli.

Hasil dan Pembahasan
Bagian ini menyajikan hasil penelitian berdasarkan tahapan pengembangan produk,
yaitu ; hasil analisis masalah, design, pengembangan, implementasi, dan evaluasi.

Analysis (Analisis)

Tahap pertama melakukan kegiatan identifikasi masalah yang terjadi di lapangan.
Adapun masalah yang terjadi dilapangan adalah peneliti melihat bahwasanya media yang
mengembangkan aspek nilai agama dan moral sangat jarang yang bisa dimainkan oleh anak,
yang sering ditemukan adalah ketika proses pembelajaran tentang nilai agama dan moral
pendidik hanya menggunakan poster bergambar sebagai media. peneliti menemukan bahwa
dalam proses pembelajaran ada beberapa permainan yang bisa mengembangkan aspek-aspek
perkembangan anak. Namun untuk mengembangkan aspek nilai agama dan moral peneliti
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menemukan sedikit sekali yang bisa dimainkan anak dalam belajar. Media untuk nilai agama
dan moral hanya berupa poster bergambar, seperti poster gerakan shalat, poster rukun iman
dan islam, poster gerakan berwudhu dan lain-lain. Pembelajaran dalam kelas pada anak usia
dini seharusnya membutuhkan sumber belajar atau media pembelajaran yang nyata yang bisa
dimainkan anak agar proses pembelajaran menjadi menyenangkan.

Selain itu, Peneliti juga harus mendapatkan dasar-dasar teori yang sesuai dengan
penelitian pengembangan yang akan dilakukan. Adapun teori yang didapat oleh peneliti
tentang penelitian pengembangan sudah disebutkan sebelumnya, yaitu metode Research and
Development (R&D) adalah langkah atau proses yang dilakukan untuk menghasilkan produk
dan menguji keefektifan produk tersebut (Sugiyono, 2019). Sedangkan model yang digunakan
adalah model ADDIE yang artinya yaitu pendekatan yang memiliki lima tahap yang saling
berkoordinasi satu sama lain. Dalam penelitian ini peneliti melakukan pengembangan media
big book prayer yang mana media tersebut adalah media yang sudah ada dan dikembangkan
kembali untuk mengembangkan aspek perkembangan nilai agama dan moral anak dalam
proses pembelajaran pada usia 4-5 tahun.

Berdasarkan analisis kebutuhan di PAUD Ar-Rasyid tersebut, perlu adanya media
yang dikembangkan untuk pembelajaran yang mengembangkan aspek nilai agama dan moral
agar pembelajaran semakin menarik dan mengembangkan minat belajar anak. Adapun media
yang akan dikembangkan oleh peneliti adalah media big book prayer untuk perkembangan nilai
agama dan moral anak usia 4-5 tahun.

Design (Perancangan)

Tahap kedua peneliti melakukan rancangan media dan rancangan materi. Dalam
melakukan perancangan media, peneliti memperhatikan tujuan pengembangan media.
Adapun tujuan pengembangan media adalah untuk menjadikan media lebih efektif sebagai
sarana dalam mengembangkan aspek nilai agama dan moral anak dalam proses pembelajaran
dan menjadikan pembelajaran lebih menarik dalam kelas. Kemudian selain tujuan
pengembangan media, pada tahap design peneliti harus memperhatikan bentuk media yang
akan dibuat, pemilihan warna yang sesuai dengan karakteristik dan kebutuhan anak usia 4-5
tahun, serta harus memperhatikan unsur-unsur penilaian yang dilakukan oleh ahli media, ahli
materi dan lembar observasi penilaian anak. Pada tahap ini peneliti menggunakan alat dan
bahan sebagai berikut: Alat, yaitu: Gunting, rol, pensil, spidol, kater, krayon, twin pen, dan
mancis. Sedangkan bahan yaitu: kain flanel, karton 3x, lem fox, tali kur, lem lilin, gambar print,
kardus bekas, kata-kata diprint, origami, tutup botol, stik es krim, kertas jeruk, kertas asturo,
perekat, dan kawat.

Rancangan awal media big book prayer adalah dengan bahan utama karton 3x
berjumlah 3 lembar, media berbentuk buku ini dilengkapi dengan cover, permainan dengan
tema perlembar waktu shalat, gerakan berwudhu, dan gerakan shalat.

Halaman Cover Halaman satu Halaman dua Halaman tiga Setelah disatukan

Gambar 2. Media Big Book Prayer Sebelum Validasi
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Materi masing-masing halaman pada media big book prayer adalah yang pertama
adalah tata cara berwudhu, di mana sebelum melaksanakan shalat umat islam perlu
berwudhu terlebih dahulu untuk membersihkan hadas kecil. Dalam permainannya adalah
terdapat gambar urutan gerakan berwudhu.Kedua adalah waktu shalat, untuk mengerjakan
shalat harus mengetahui masuk waktu shalat terlebih dahulu, dalam permainan tersebut
terdapat jam untuk menentukan waktu shalat, misalnya shalat subuh, dzuhur, ashar, maghrib,
dan isya, dan terdapat 17 stik yang ditempelkan kain flanel berbentu seperti bunga berfungsi
untuk rakaat shalat. Ketiga adalah gerakan shalat, shalat merupakan perintah Allah yang
wajib dikerjakan oleh seluruh umat muslim dan merupakan ruku islam yang kedua setelah
syahadat, dalam permainannya terdapat pop up urutan gerakan shalat.

Selanjutnya untuk penilaian digunakan instrumen. Adapun instrumen yang
digunakan terdapat pada syarat pembuatan media yaitu syarat teknis, syarat edukatif, dan
syarat estetika (Japar et al., 2019). Untuk syarat teknis adalah media dirancang sesuai dengan
tujuan pembelajaran, harus mengembangkan lebih dari satu aspek, bahan mudah didapat,
aman, awet, mudah dimainkan dan bisa dimainkan sendiri atau kelompok. Untuk syarat
edukatif adalah media dibuat sesuai dengan kurikulum yang berlaku dan dapat mendorong
aktifitas dan kreatifitas anak. untuk syarat estetika adalah media mudah dibawa, ukuran tidak
terlalu besar dan kecil dan warna yang menarik. Sedangkan untuk instrumen ahli materi,
Dadan menyatakan bahwa materi harus disajikan sesuai dengan kompetensi dasar, materi
disajikan sesuai dengan kurikulum 2013 PAUD di Taman Kanak-kanak, materi disajikan
sesuai dengan kebutuhan anak, dan materi disajikan sesuai dengan tujuan pembelajaran
(Suryana, 2021).

Kemudian untuk instrumen pada lembar observasi mengacu pada Permendikbud
Tahun 2014 Tentang Standar Pendidikan Anak Usia Dini yaitu anak mengetahui agama yang
dianut, meniru gerakan ibadah, mengucapkan doa sebelum dan sesudah melakukan sesuatu,
mengenal perilaku baik dan buruk, membiasakan diri berperilaku baik, dan mengucapkan
dan menjawab salam. (Pemerintah Republik Indonesia, 2014).

Development (Pengembangan)

Tahap pengembangan dilakukan setelah produk media big book prayer selesai
didesain. Kemudian produk tersebut dikonsultasikan kepada validator ahli materi dan ahli
media untuk pemberian komentar dan penilaian pada media big book prayer dengan mengisi
instrumen lembar validasi. Saran dan masukan pada lembar validasi ini digunakan untuk
menjadi acuan dalam merevisi media big book prayer sebelum diimplementasikan di PAUD Ar-
rasyid Aceh Besar pada anak umur 4-5 tahun di kelas A. Adapun langkah-langkah dalam
tahap pengembangan adalah validasi ahli materi dan media.

Hasil validasi ahli materi pada media big book prayer yaitu didapatkan jumlah skor
dari validator adalah 34, dari skor maksimal adalah 40, sehingga memperoleh hasil persentase
85%. Dari hasil persentase tersebut menunjukkan bahwa media big book prayer sangat layak
digunakan untuk perkembangan nilai agama dan moral untuk anak usia 4-5 tahun.
Selengkapnya disajikan pada tabel 1. Sedangkan berdasarkan analisis penilaian oleh ahli
media, jumlah skor yang didapat adalah 54 dengan skor maksimal adalah 65, sehingga
persentase yang didapatkan adalah 83%. Dari hasil persentase tersebut dapat disimpulkan
bahwa media big book prayer sangat layak digunakan untuk perkembangan NAM anak usia
4-5 tahun. Selengkapnya disajikan pada tabel 2.

Tahap revisi produk pengembangan media big book prayer untuk mengembangkan
nilai agama dan moral anak, berdasarkan validasi dari ahli materi dan ahli media. Pada tahap
ini dilakukan perbaikan dengan komentar dan saran dari validator sebagai acuan. Revisi
produk pengembangan media big book prayer kemudian divalidasi kembali oleh ahli materi
dan ahli media.
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Tabel 1. Hasil Validasi dari Ahli Materi

Nilai
No Indikator Penilaian Pengamatan
1 2 3 4 5
1. Materi yang disajikan dalam media big book prayer layak dengan tujuan 4

pembelajaran yaitu mengembangkan aspek nilai agama dan moral anak
usia 4-5 tahun

2. Kelayakan materi media big book prayer dengan tahap perkembangan 4
anak usia 4-5 tahun.

3. Kelayakan materi dengan penggunaan media big book prayer 4
4. Kelayakan materi dengan aspek perkembangan nilai agama dan moral 4
anak.
5. Materi disajikan dengan tampilan yang menarik 5
6. Materi disajikan mampu memotivasi anak dalam proses pembelajaran 5
7. Materi disajikan layak dengan kondisi lingkungan kehidupan sehari- 4
hari anak
8. Materi disajikan dapat menumbuhkan minat dan rasa ingin tahu anak 4
Jumlah frekuensi 8
Jumlah skor 34 Sangat
Jumlah skor maksimal 40 Layak
Persentase 85%
Tabel 2. Hasil Validasi dari Ahli Media
No Aspek yang Indikator Penilaian Nilai
Diamati Pengamatan
1 2 3 4 5
1 Kegunaan 1) Penggunaan media big book prayer layak dengan 4
tujuan perkembangan nilai agama dan moral anak
yang ingin dicapai
2) Penggunaan media big book prayerlayakdengan 4
tahap perkembangan anak usia 4-5 tahun
3) Penggunaan media dapat mengembangkan lebih 5
dari satu aspek perkembangan anak
4) Penggunaan media mampu menumbuhkan minat 4
dan rasa ingin tahu anak.
5) Penggunaan media mampu memotivasi anak 5
2 Desain 6) Bahan pembuatan media aman untuk anak usia 4-5 4
tahun.
7) Bahan media big book prayer awet dan tahan lama. 4
8) Ukuran media big book prayerlayak dengan anak usia 5
4-5 tahun.
9) Media big book prayer dapat digunakan guru dalam 5
mengembangkan aspek nilai agama dan moral
anak.
3  Estetika 10) Pemilihan warna menarik untuk anak uisa 4-5 4
tahun.
11) Pemilihan gambar mendukung aspek 3
perkembangan anak
12) Kesesuaian media dengan karakteristik anak 4
13) Media big book prayer prakris dan mudah dibawa. 3
Jumlah frekuensi 13 Sangat
Jumlah skor 54 Layak
Jumlah skor maksimal 65
Persentase 83%
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Setelah penilaian produk dilakukan oleh ahli materi melalui lembar validasi, maka
akan dapat saran dan komentar dari ahli materi. Adapun saran dan komentar pada saat
konsultasi dengan ahli materi dijelaskan pada tabel 3.

Tabel 3. Komentar dan Saran dari Ahli Materi terhadap Materi Media Big Book Prayer

Validator Komentar dan Saran
Konsultasi I Konsultasi II
Instrumen belum menampilkan materi nilai agama yang ingin Buku sudah

Ahli ditampilkan dalam APE. Begitu juga dengan materi moral. APE dapat digunakan
Materi  yang dibuat belum berbentuk buku karena hanya mempunyai 3 untuk penelitian
halaman. APE yang dikembangkan juga belum memenubhi
kriteria penyebutan sebuah buku anak.

Berdasarkan tabel 3, validator menjelaskan bahwa desain produk awal belum
menampilkan materi nilai agama dan nilai moral, karena media yang dibuat masih umum
belum ada spesifikasi masing-masing materi antara agama dan moral. Kemudian buku yang
dibuat juga belum memenubhi kriteria penyebutan sebuah buku anak, karena buku yang
disajikan di awal hanya terdapat 3 halaman. Adapun kriteria untuk sebuah buku seharusnya
ada cover, daftar isi, isi buku 10 halaman, dan penulis.

Oleh karena itu, berdasarkan saran dan komentar dari ahli materi tersebut, peneliti
menambahkan beberapa materi lagi pada media yang awalnya hanya isi ada 3 halaman
menjadi isi 10 halaman, serta cover, daftar isi, penulis, dan petunjuk permainan yang dikemas
menjadi sebuah media big book prayer. Dalam materi media tersebut peneliti membuat berbagai
macam permainan yang menyangkut nilai agama dan moral menjadi lebih spesifik, yaitu
terdapat 5 permainan untuk materi nilai agama dan 5 permainan untuk materi nilai moral
untuk anak usia 4-5 tahun. Jadi total lembaran big book prayer yang ditambahkan sesuai dengan
saran dan komentar validator ahli materi adalah 9 lembar, yaitu: daftar isi, isi 7 halaman,
beserta petunjuk permainan dan penulis. Adapun rincian pembuatan tambahan 9 lembaran
tersebut disajikan pada tabel 4 (Lampiran). Setelah revisi produk dari ahli materi selesai
dibuat, maka total isi materi media adalah 10 dengan materi nilai agama 5 dan materi nilai
moral 5. Tabel 5 (lampiran) merupakan rincian media yang sebelum dan sesudah direvisi dari
ahli materi.

Adapun untuk penambahan 9 halaman tersebut adalah: pertama halaman daftar isi,
yaitu memuat halamn-halaman yang ada dalam media big book prayer. Kedua rukun islam,
yaitu mengajarkan kepda anak terlebih dahulu rukun islam dengan tehnik meronce sesuai
urutan rukun islam. Ketiga rukun iman, yaitu mengajarkan kepada anak rukun iman yang
enam dengan cara menempelkan gambar sesuai dengan urutan rukun islam. Keempat busana
muslim, yaitu menempelkan baju kepada gambar yang belum menutup aurat. Kelima Ayo
berdoa, yaitu mengajarkan anak doa sehari-hari, keenam ucapan baik, yaitu mengajarkan
kepada anak ucapan-ucapan yang baik ketika dalam keaadan tertentu. Ketujuh perbuatan
baik dan buruk, yaitu mengajarkan anak perbedaan perbuatan yang baik dan buruk melalui
gambar, kedelapan arah jalan, yaitu mengajarkan kepada anak tempat yang sesuai dengan
tujuan kita. Kesembilan petunjuk permainan, yaitu sebagai pedoman bagi guru ketika
menggunakan media big book prayer.

Setelah produk divalidasi oleh ahli materi, maka peneliti membawa produk tersebut
ke ahli media untuk divalidasi tentang kegunaan, desain, dan estetika dalam pembuatan
produk tersebut. Setelah divalidasi oleh ahli media, maka akan didapat saran dan komentar
dari ahli media tentang media big book prayer. Adapun saran dan komentar ahli media saat
konsultasi disajikan pada tabel 6.

Berdasarkan tabel 6, komentar dari validator ahli media adalah perlu perbaikan pada
beberapa halaman media big book prayer. Pertama pada halaman rukun iman, untuk gambar
ditempelkan jangan tulisan yang sama pada kincir angin harus diganti dengan gambar yang
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lebih jelas agar mudah dipahami oleh anak-anak. Kedua pada halaman waktu shalat untuk
kantong tempat rakaat shalat harus di tambah dengan nama masing-masing shalat beserta jam
untuk shalat tersebut. Ketiga pada halaman ucapan-ucapan baik harus ditambah keterangan
masing-masing gambar agar anak mudah mudah menentukan keadaan yang digambarkan
serta kalimat yang sesuai yang diucapkan. Keempat pada perbuatan baik dan buruk
pemilihan gambar perbuatan dipilih hanya 6 gambar yang paling mudah dipahami oleh anak.
Tabel 7 (lampiran) merupakan gambar media sebelum dan sesudah direvisi oleh ahli media.

Tabel 6. Komentar dan Saran dari Ahli Media terhadap Materi Media Big Book Prayer

Validator Komentar dan Saran

Konsultasi I Konsultasi II
Ahli Gambar untuk rukun iman, petunjuk waktu shalat, ucapan baik, Media sudah layak
Media pemilihan gambar baik dan buruk perlu diperjelas. digunakan

Sebaiknya membuat booklet harus ada instruksi penjelasan

penggunaan media

Tabel 7. Media Big Book Prayer sebelum dan sesudah direvisidari Ahli Media

Sebelum direvisi

Sesudah direvisi

Keterangan

4.

, Rukun Iman

Perbuatan Baik-buruk

Rukun Iman

Perbuatan Baik-Buruk

Pada halaman rukun iman,
untuk tulisan yang ditempel
diganti dengan gambar, agar
anak lebih mudah memahami

Halaman waktu shalat
ditambahkan keterangan nama
shalat dan jam waktu shalat
agar anak paham kantong
untuk meletakkan stik

Halaman ucapan-ucapan baik
ditambah keterangan di bawah
gambar, agar anak mudah
memahami  maksud  dari
gambar tersebut

Halaman  perbuatan baik-
buruk  memilih  beberapa
gambar yang mudah dipahami
dan sering terjadi pada
lingkungan sekitar anak.
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Implementation (Implementasi)

Tahap ini implementasi adalah lanjutan dari tahap pengembangan. Setelah dilakukan
revisi produk selesai, peneliti melakukan uji coba terbatas pada anak umur 4-5 tahun di Paud
Ar-rasyid Aceh Besar pada TK A dengan jumlah anak 15 orang pada tanggal 22 November
2021- 24 November 2021. Pada tahap uji coba ini anak diminta untuk mencoba produk media
big book prayer. Kemudian, pemberian penilaian pada saat anak menggunakan produk media
big book prayer adalah menggunakan penilaian lembar observasi untuk melihat perkembangan
nilai agama dan moral anak anak usia 4-5 tahun. Tujuan penilaian untuk melihat kelayakan
penggunaan media big book prayer pada pembelajaran.

Kelayakan yang dimaksud adalah penggunaan produk media big book prayer sesuai
dengan tujuan yang diinginkan. Dengan penggunaan media, guru dapat melaksanakan
kegiatan pembelajaran sesuai dengan tujuan yaitu mengembangkan ssapek perkembangan
nilai agama dan moral pada tahap usia 4-5 tahun. Tahap implementasi ini terdiri dari uji coba
skala kecil dengan jumlah anak 15 orang, dengan menggunakan media yang sudah didesain
dan dinilai oleh dosen ahli media dan ahli materi. Kemudian peneliti memberikan lembar
observasi kepada guru kelas untuk menilai perkembangan nilai agama dan moral anak pada
saat uji coba produk media big book prayer. Hasil observasi penilaian anak yang didapat
berdasarkan uji coba skala keciladalah 78% yang berada pada kategori layak. Maka
berdasarkan kriteria tersebut, dapat disimpulkan bahwa produk media big book prayer yang
telah dikembangkan layak digunakan untuk mengembangkan aspek nilai agama dan moral
anak usia 4-5 tahun. Selengkapnya disajikan pada tabel 8.

Tabel 8. Hasil Penilaian Lembar Observasi Perkembangan NAM Anak Menggunakan Media Big

Book Prayer
No Kriteria Penilaian Anak Nilai Pengamatan  Jumlah
1 2 3 4 5 skor
1  Anak mampu melafalkan basmallah dengan benar 0 00 0 15 75
2 Anak mampu mengucap dan menjawab salam dengan 0 0 0 0 15 75
benar
3  Anak mampu mengenal rukun islam 0 0 12 3 0 48
4  Anak mampu mengenal rukun iman 01 14 0 O 44
5 Anak mampu menyebutkan nama-nama shalat lima 0 0 6 9 0 54
waktu
6  Anak mampu mengenal bacaan shalat 0 0 10 5 0 50
7 Anak mampu mengikuti gerakan shalat 0 03 12 0 57
8  Anak mampu mengikuti gerakan beruwudhu 007 8 0 75
9 Anak mampu membedakan perilaku baik dan buruk 0 0 0 0 15 54
dalam kehidupan sehari-hari
10 Anak mampu bertanggung jawab setelah bermain. 0 07 6 2 55
Jumlah Skor dari validator 587
Jumlah skor total ideal 750
Persentase 78%
Kriteria Layak

Sumber: Hasil Pengolahan Data

Berdasarkan data tersebut,rata-rata hasil observasi penilaian anak yang didapat
berdasarkan uji coba skala keciladalah 78% yang berada pada kategori layak. Maka
berdasarkan kriteria tersebut, dapat disimpulkan bahwa produk media big book prayer yang
telah dikembangkan layak digunakan untuk mengembangkan aspek nilai agama dan moral
anak usia 4-5 tahun.

6630 | Jurnal Obsesi : Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini, 6(6), 2022



Pengembangan Media Big Book Prayer untuk Mengoptimalkan Religious Moral Activities Anak 4-5 Tahun

DOI: 10.31004/ obsesi.v6i6.2328

Evaluation (Evaluasi)

Tahap evaluasi dilakukan setelah tahap implementasi. Tahap ini merupakan tahap
terakhir pengembangan model ADDIE. Setelah media big book prayer di uji cobakan di PAUD
Ar-rasyid Aceh Besar, maka hasil penilaian dari lembar observasi adalah 78% yang masuk
dalam kategori layak. Dengan begitu media big book prayer dapat disimpulkan layak
digunakan untuk mengembangkan nilai agama dan moral anak sesuai dengan hasil
implementasi produk yang dilakukan peneliti.

Pembahasan

Penelitian ini mengembangkan suatu produk media pembelajaran, yaitu media big book
prayer untuk mengembangkan nilai agama dan moral anak usia 4-5 tahun. Dengan media big
book prayer diharapkan proses pembelajaran khususnya pembelajaran di dalam kelas dapat
lebih menyenangkan dan mampu mengembangkan nilai agama dan moral anak. Media
dikembangkan dari hasil rancangan peneliti dalam mengembangkan produk untuk
mengembangkan nilai agama dan moral anak di PAUD Ar-rasyid Aceh Besar.

Penelitian ini menggunakan penelitian pengembangan (Research and Development)
dengan model ADDIE. Model ADDIE adalah salah satu model penelitian pengembangan deng
lima tahap prosedur penelitian, yaitu tahap pertama adalah Analysis dimana tahap ini adalah
tahap dalam mencari permasalah yang ada melalui observasi awal yang dilakukan peneliti.
Setelah permasalahan didapat, selanjutnya peneliti melakukan analisi kebutuhan di PAUD
Ar-rasyid Aceh Besar. Setelah analisis kebutuhan dilakukan, diketahui bahwa media untuk
pembelajaran masih kurang terutama dalam mengembangkan aspek nilai agama dan moral
anak, sehingga penyampaian materi pembelajaran sangat terbatas.

Tahap kedua adalah design, setelah analisis permasalahan dan analisi kebutuhan
dilakukan, kemudian peneliti mendesain produk media big book prayer untuk
mengembangkan NAM anak. Tahap ketiga adalah development, tahap pengembangan
merupakan tahap validasi dari ahli media dan ahli materi. Kemudian pada tahap ini
dilakukan revisi produk dari saran-saran dan masukan validator agar produk lebih sempurna
dan layak digunakan. Tahap keempat adalah implementation, yaitu dengan melakukan uji coba
produk pada anak usia 4-5 tahun di PAUD Ar-rasyid Aceh Besar dengan jumlah 15 anak.
Tahap kelima adalah evaluation, yaitu hasil akhir produk media big book prayer yang telah
dikembangkan dapat mengembangkan aspek nilai agama dan moral anak pada anak usia 4-5
tahun.

Kemudian pada tahap dovelopment terdapat perubahan pada media berdasarkan saran
dan komentar dari ahli materi dan ahli media. Saran dan masukan dari ahli materi adalah
untuk menambahkan halaman isi media pada media big book prayer yang awalnya hanya ada
cover dan isi tiga halaman menjadi isi sepuluh halaman serta daftar isi,pedoman cara bermain
dan penulis. Halamanditambahkan agar sesuai dengan kriteria penyebutan sebuah buku
anak.Media tentang nilai agama dan moral yang ditambahkan menjadi lebih spesifik dari
sebelumnya yaitu lima permainan untuk nilai agama adalah: rukun islam, rukun iman, waktu
shalat, tata cara berwudhu, dan gerakan shalat. Untuk nilai moral ada lima permainan, yaitu:
busana muslim, ayo berdoa, ucapan-ucapan baik, perbuatan baik-buruk, dan arah jalan.

Kelayakan media big book prayer dilihat pada lembar validasi ahli materi dan ahli media
serta lembar observasi. Berdasarkan penilaian lembar validasi ahli materi, dengan jumlah
frekuensi 8, didapatkan bahwa jumlah skor adalah 34, maka jumlah rata-rata skor skala
likert4,25 dengan skor maksimal adalah 40, sehingga memperoleh hasil persentase 85% yang
masuk dalam kategori sangat layak untuk digunakan. Sedangkan untuk penilaian lembar
validasi ahli media jumlah skor yang didapat adalah 54, sedangkan jumlah frekuensi 1, maka
jumlah rata-rata skor skala likert adalah 4,1 dengan skor maksimal adalah 65, sehingga
persentase yang didapatkan adalah 83% yang masuk dalam kategori sangat layak digunakan.
Kemudian untuk penilaian lembar observasi jumlah skor dari validator adalah 587 dengan
jumlah pertanyaan 10 pertanyaan yang dikalikan 15 anak, maka total pertanyaan untuk 15
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anak adalah 150, sehingga mendapat jumlah rata-rata skor skala likert adalah 3,9.Kemudian
dengan banyak butir pertanyaan 10 dan banyak total skor skala likert 75, maka jumlah skor
total ideal 750. Berdasarkan data tersebut, maka rata-rata hasil observasi penilaian anak yang
didapat berdasarkan uji coba skala kecil adalah 78% yang berada pada kategori layak yakni
produk media yang dikembangkan mampu untuk mengembangkan nilai agama dan moral
anak usia 4-5 tahun.

Hasil penelitian menunjukkan media big book prayer dalam proses pembelajaran lebih
menyenangkan dan mampu mengembangkan nilai agama dan moral anak. Hal yang sama
dari penelitian Nurfatma bahwa implikasi dari media big book terciptanya pembelajaran yang
menyenangkan dan media big book dapat membantu guru dalam mengembangkan media
pembelajaran dan kualitas pembelajaran yang berimplikasi pada meningkatnya perilaku
moral pada anak usia dini (Kiromi & Fauziah, 2016; Oktaviana & Wuryandani, 2019),
pembelajaran akan menyenangkan karena ilustrasi yang lebih specific dan bervariasi (Hadi
Astuti et al., 2019; Rausch, 2011). Manfaat Big book memberi access untuk anak untuk terlibat
dalam kehidupaan nyata dengan teknik yang menyenangkan, mengembangkan keaktifan dan
Interaktif anak dan guru (Dewi et al, 2018; Handayani, 2019; Lestaningrum, 2014;
Setiyaningsih & Syamsudin, 2019). Media dikembangkan dari hasil rancangan peneliti dalam
mengembangkan produk untuk mengembangkan nilai agama dan moral anak di PAUD Ar-
rasyid Aceh Besar. Penggunaan media yang bersifat edukatif sangat berpengaruh terhadap
perkembangan anak (Latifah & Suyadi, 2021).

Media Big Book Prayer merupakan sarana dalam mengkonkritkan materi dan
merangsang perkembangan anak (Guslinda & Kurnia, 2018), hasil rancangan produk media
dalam penelitian ini sangat menarik minat responsive anak dalam perkembangan NAM (Laily
& Gunansyah, 2018), hal ini ditunjukkan dengan 3 kategori kelayakan media yaitu valid,
praktis dan efektif. Hal yang senada diungkapkan dalam penelitian Nur Fatma bahwa media
big book merupakan salah satu produk konkrit yang efektif dan penting untuk
mengembangkan aspek NAM anak (Oktaviana & Wuryandani, 2019; Setiawati, 2006).

Berdasarkan studi terdahulu bahwa belum ada yang mengembangkan media big book
prayer untuk aspek agama dan moral anak, implikasi dari temuan sebelumnya aspek agama
dan moral masih diteliti secara terpisah. Berdasarkan gap penelitian terdahulu ada 3 temuan
yang penting jika membahas tentang aspek agama dan moral yaitu; (1) pentingnya kesadaran
agama bagi anak, (2) self-identity pada nilai moral, (3) interaksi dari lingkungan (Hanim &
Karim, 2022). Berdasarkan gap penelitian sebelumnya, peneliti memberikan solusi untuk
mengembangkan suatu produk khusus untuk agama dan moral anak, yaitu media Big Book
Preyer. Produk yang dikembangkan ini terbukti sangat layak untuk digunakan khususnya
pada aspek agama dan moral AUD. Aspek moral dibentuk dari interaksi, training activities,
dan respon lingkungan (Safitri, 2022; Septianti & Hafidz, 2021; Yeni, 2018). Media Big Book
Prayer terbukti dapat meningkatkan interaktif antara guru dan anak menarik karena
berbentuk media gambar besar yang berwarna warni, tidak membosankan, menyediakan
lebih dari 1 aktifitas permainan. (Laily & Gunansyah, 2018; Latifah & Suyadi, 2021; Oktaviana
& Wuryandani, 2019).

Penelitian selanjutnya yang juga sesuai dengan hasil penelitian ini ialah penelitian
(Fitriani et al., 2019; Purnamasari & Wuryandani, 2019), menjelaskan bahwa dengan
menggunakan media bergambar, ukuran yang besar dan berwarna-warni mampu menarik
perhatian anak, yang berimplikasi memberi dampak positif dengan anak akan meniru
perilaku pada gambar, sehingga guru tidak hanya menjelaskan dengan kata-kata saja, tetapi
anak dapat mengamati dari gambar big book yang ditampilkan sehingga melahirkan training
activities dan interaksi lingkungan dari aspek yang ditampilkan pada media ini seperti gerakan
shalat, mengingat waktu shalat, ucapan dan perbuatan baik dan buruk, pernyataan ini juga
didukung oleh penelitian Bernard yaitu modelling dan action learning dapat
mengembangkan aspek agama dan moral (Adinkrah & Fosu-Ayarkwah, 2019). Hal tersebut
juga didukung oleh penelitian (Simiyu & Stephen, 2021), yaitu sistem pendidikan di Kenya
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sangat mengutamakan pada penekanan pendidikan agama dan moral pada social interaction
acticities, yaitu ada pengaruh, guru, orang tua dan juga stakeholders. Pada penelitian lain
menyatakan bahwa guru memiliki kontribusi yang signifikan pada proses perkembangan
moral anak (Santi, 2020).

Implikasi dari temuan penelitian ini yaitu pentingnya aspek agama dan moral untuk
dikembangkan untuk anak dengan produk yang dikembangkan yaitu media Big Book Prayer.
Pernyataan peneliti di dukung dari hasil penelitian Big Book merupakan alternatif media yang
efektif dan dapat diaplikasikan oleh guru dalam pembelajaran (Idris et al., 2022).

Simpulan

Produk media yang dikembangkan adalah media pembelajaran big book prayer. Media
dikembangkan lebih menarik, pada saat proses pembelajaran dalam kelas lebih
menyenangkan dan tidak membosankan. Media yang dikembangkan bertujuan untuk
mengembangkan nilai agama dan moral anak usia 4-5 tahun. Pengembangan media big book
prayer dikembangkan dengan menggunakan penelitian research and development dengan model
pengembangan ADDIE, yaitu: analysis, menganalisis masalah dan kebutuhan anak. Design,
langkah pembuatan produk media big book prayer. Development, pengembangan media dengan
validasi ahli materi dan ahli materi serta revisi produk dari sara dan masukan masing-masing
ahli. Implementation, yaitu uji coba penggunaan produk dengan penilaian lembar observasi
perkembangan NAM anak. Evaluation, adalah hasil akhir produk yang dikembangkan
berdasarkan penilaian kelayakan pada kualitas media. Selain itu, Media big book prayer
diharapakan dapat dikembangkang lebih lanjut dengan ide-ide yang menarik sesuai
dengan kebutuhan dan karakteristik anak serta bisa digunakan dalam jangka panjang
agar media pembelajaran lebih bervariasi dan dapat mengembangkan enam aspek
perkembangan anak usia dini.
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Tabel 4 Pembuatan 9 Halaman Tambahan Big Book Prayer

No. Keterangan Gambar

1. Pembuatan daftar isi, dengan menggunting tulisan yang sudah /

diprint dan ditempelkan pada halaman karton 3x sesuai urutan
daftar urutan buku yang disusun

2. Pembuatan rukun islam dengan membuat latar terlebih dahulu
kemudian memotong kardus dan flanel membentuk bintang dan
ditempelkan tulisan rukun islam

3. Pembuatan rukun iman dengan membuat latar tanaman dan
lingkaran yang di cat, kemudian membuat kincir dari stik dan
ditempelkan tulisan rukun iman yang enam

4. Pembuatan busana muslim dengan membuat latar tanaman
yang di cat kemudian menempelkan gambar contoh busana
muslim yang benar dan yang tidak benar, kemudian memotong
flanel berbentuk baju, jilbab, celana, dan topi yang dipakaikan
untuk menutup aurat.

5.  Pembuatan halaman ucapan baik dengan membuat latar
tanaman dan menempelkan gambar serta tulisan ucapan yang
sudah digunting.

6. Pembuatan halaman perbuatan baik-buruk dengan memotong
gambar yang sudah diprint, kemudian membuat 2 buah kantong
perbuatan baik dan buruk
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No. Keterangan Gambar

7. Pembuatan halaman ayo berdoa dengan mewarnai latar terlebih
dahulu, kemudian memotong gambar berbentuk bidang
geometri

8. Pembuatan halaman arah jalan dengan cara membuat 3 arah
jalan yang berbeda, dan menempelkan gambar yang menjadi
tujuan yaitu, tong sampah, masjid, dan sekolah.

9. Pembuatan halaman petunjuk permainan yaitu dengan
memotong tulisan keterangan permainan yang sudah diprint
kemudian menempelkan di kertas origami dan dibagian penulis
adalah dengan menempelkan kata yang sudang diprint pada
karton 3x

Jurnal Obsesi : Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini, 6(6), 2022 | 6637



Pengembangan Media Big Book Prayer untuk Mengoptimalkan Religious Moral Activities Anak 4-5 Tahun

DOI: 10.31004/ obsesi.v6i6.2328
Tabel 5 Media Big Book Prayer sebelum dan sesudah direvisi dari Ahli Materi

No Sebelum direvisi Sesudah direvisi Keterangan

Cover pada media big book prayer
tidak ada perubahan sama
sekali, media sama sebelum
direvisi

2. Nilai Agama: Tata Pada halaman tata cara
Cara Berwudhu berwudhu juga tidak ada
A penambahan sama sekali, karena
media sama sebelum direvisi
3. Nilai Agama: Waktu Pada halaman waktu shalat juga
Shalat sama sebelum dan sesudah
’ direvisi
4. Nilai Agama: Gerakan Halaman gerakan shalat juga
~ Shalat sama sebelum dan sesudah
direvisi
y ‘;:’\‘.'
:,4./; ‘ 'ﬁ T “
5. Dr Ii Pada halaman daftar isi, rukun

islam, rukun iman, busana
muslim, ayo berdoa, ucapan-
ucapan baik, perbuatan baik
buruk, arah jalan dan petunjuk
permainan adalah  halaman
penambahan berdasarkan saran
dan masukan validator ahli
Nilai Agama: materi.

Rukun Islam
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No Sebelum direvisi Sesudah direvisi Keterangan

Nilai Agama:
Rukgn Iman

Nilai Moral: Busana
Muslim

o

:
5

Nilai Moral: Ayo
Berdoa

Nilai Moral: Ucapan-
ucapan Baik

Niai Moral:
Perbuatan Baik-Buruk
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No Sebelum direvisi __Sesudah direvisi _ Keterangan

Nilai Moral: Arah
Jalan

Petunjuk Permainan
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