

















LAMPIRAN 1
Instrument Penelitian


Lampiran 1.1
Instrumen Validasi Materi 
Model Pembelajaran Membatik


Sasaran Program	:	Anak Usia Dini
Judul Penelitian	:	Pengembangan Model Pembelajaran Membatik Untuk Meningkatkan Keterampilan Motorik Halus pada Anak TK Kelompok B
Peneliti	:	Adharina Dian Pertiwi
Validator	: 
	
1. TUJUAN
Tujuan penggunaan instrumen ini adalah untuk mengetauhi pendapat Bapak/Ibu sebagai validator instrumen. Pendapat dari Bapak/Ibu sangat bermanfaat untuk validasi instrumen yang akan digunakan.

1. PETUNJUK
1. Bapak/Ibu memberikan penilaian  mencakup isi instrumen untuk menilai produk model pembelajaran membatik.
1. Rentang untuk penilaian mencakup skala rating 1-5, dimohon Bapak/Ibu memberikan tandak cek (√) pada kolom nilai yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu.
Keterangan skor penilaian:
1. 1 = tidak sesuai
1. 2 = kurang sesuai
1. 3 = cukup
1. 4 = sesuai
1. 5 = sangat sesuai
1. Komentar, kritik, dan saran mohon dituliskan pada kolom yang sudah tersedia.
	Variabel
	Indikator
	Aspek yang dinilai
	Skor

	
	
	
	1
	2
	3
	4
	5

	Model pembelajaran membatik


	Tujuan pembelajaran
	1. Tujuan pembelajaran jelas
	
	
	
	
	

	
	
	1. Mampu mendukung proses pembelajaran anak usia dini
	
	
	
	
	

	
	
	1. Mampu mengembangkan aspek-aspek keterampilan motorik halus anak usia dini
	
	
	
	
	

	
	 Langkah-langkah pembelajaran (sintaks)
	1. Sintaks sesuai dengan perkembangan anak usia dini
	
	
	
	
	

	
	
	1. Sintaks dapat dilakukan dengan mudah oleh anak usia dini
	
	
	
	
	

	
	
	1. Sintaks mampu membuat anak usia dini aktif
	
	
	
	
	

	
	Pengembangan keterampilan motorik halus dalam membatik
	Pendahuluan (Apersepsi)

	
	
	1. Anak usia dini (anak didik) dibariskan (baris berbaris)
	
	
	
	
	

	
	
	1. Mengucapkan salam kepada anak usia dini
	
	
	
	
	

	
	
	1. Melakukan kegiatan berdoa
	
	
	
	
	

	
	
	Inti

	
	
	1. Kegiatan 1 berupa nyungging atau menggambar pola bangun geometri di atas kertas
	
	
	
	
	

	
	
	1. Kegiatan 2 berupa njaplak atau memindahkan pola bangun geometri dari kertas ke kain
	
	
	
	
	

	
	
	1. Kegiatan 3 berupa nglowong atau melukis pola bangun geometri dengan canting
	
	
	
	
	

	
	
	1. Kegiatan 4 berupa ngiseni atau melukis motif dalam pola bangun geometri
	
	
	
	
	

	
	
	1. Kegiatan 5 berupa nyolet atau mewarnai setiap pola bangun geometri
	
	
	
	
	

	
	
	1. Kegiatan 6 berupa mopok atau menutup warna pola menggunakan lilin malam
	
	
	
	
	

	
	
	1. Kegiatan 7 berupa ngelir atau mencelupkan kain pada air berwarna
	
	
	
	
	

	
	
	1. Kegiatan 8 berupa nglorod atau mencelupkan kain batik pada air panas
	
	
	
	
	

	
	
	Penutup

	
	
	1. Evaluasi pembelajaran
	
	
	
	
	

	
	
	1. Mengucapkan salam 
	
	
	
	
	

	
	
	1. Melakukan kegiatan berdoa
	
	
	
	
	



Saran dan Komentar
................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
Kesimpulan:
1. Layak digunakan tanpa revisi
1. Layak digunakan dengan revisi
1. Tidak layak digunakan
				
Yogyakarta, .........................  
              Validator 


(                                            )
Lampiran 1.2
Instrumen Validasi Media 
Model Pembelajaran Membatik


Sasaran Program	:	Anak Usia Dini
Judul Penelitian	:	Pengembangan Model Pembelajaran Membatik Untuk Meningkatkan Keterampilan Motorik Halus pada Anak TK Kelompok B
Peneliti	:	Adharina Dian Pertiwi
Validator	: 
	
1. TUJUAN
Tujuan penggunaan instrumen ini adalah untuk mengetauhi pendapat Bapak/Ibu sebagai validator instrumen. Pendapat dari Bapak/Ibu sangat bermanfaat untuk validasi instrumen yang akan digunakan.

1. PETUNJUK
1. Bapak/Ibu memberikan penilaian  mencakup isi instrumen untuk menilai produk model pembelajaran menggambar pola batik.
1. Rentang untuk penilaian mencakup skala rating 1-5, dimohon Bapak/Ibu memberikan tandak cek (√) pada kolom nilai yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu.
Keterangan skor penilaian:
1. 1 = tidak sesuai
1. 2 = kurang sesuai
1. 3 = cukup
1. 4 = sesuai
1. 5 = sangat sesuai
1. Komentar, kritik, dan saran mohon dituliskan pada kolom yang sudah tersedia.
	No.
	Aspek Penilaian
	Indikator
	Skor Penilaian

	
	
	
	1
	2
	3
	4
	5

	1.
	Kualitas Isi dan Tujuan
	0. Ketepatan materi dengan tujuan pembelajaran
	
	
	
	
	

	
	
	0. Kesesuaian dengan perkembangan anak
	
	
	
	
	

	
	
	0. Kelengkapan materi yang diberikan
	
	
	
	
	

	
	
	0. Kedalaman materi yang diberikan
	
	
	
	
	

	
	
	0. Materi dapat menarik minat atau perhatian anak
	
	
	
	
	

	
	
	0. Dapat digunakan sesuai dengan kemampuan
	
	
	
	
	

	
	
	0. Kesesuaian dengan kondisi anak
	
	
	
	
	

	2.
	Kualitas Pembelajaran
	0. Media dapat memberikan kesempatan belajar
	
	
	
	
	

	
	
	0. Media memberikan bantuan dalam proses pembelajaran 
	
	
	
	
	

	
	
	0. Media dapat memberikan motivasi belajar yang berkualitas
	
	
	
	
	

	
	
	0. Media memberikan kesempatan belajar 
	
	
	
	
	

	
	
	0. Keterkaitan dengan aspek perkembangan lainnya
	
	
	
	
	

	
	
	0. Media memberikan kemudahan untuk meningkatkan keterampilan motorik halus anak 
	
	
	
	
	

	
	
	0. Media dapat meningkatkan kualitas dalam pembelajaran
	
	
	
	
	

	
	
	0. Media dapat digunakan untuk mengamati kemampuan anak
	
	
	
	
	

	
	
	0. Memberikan sumbangan dalam proses pembelajaran
	
	
	
	
	

	3.
	Kualitas Teknis
	0. Keterbacaan teks EYD yang baku pada media
	
	
	
	
	

	
	
	0. Penggunaan kalimat yang jelas, sederhana dan mudah dipahami
	
	
	
	
	

	
	
	0. Istilah yang digunakan sesuai
	
	
	
	
	

	
	
	0. Kejelasan informasi
	
	
	
	
	

	
	
	0. Kejelasan cetakan
	
	
	
	
	

	
	
	0. Kemenarikan media 
	
	
	
	
	

	
	
	0. Ketepatan pemilihan dan komposisi warna pada media
	
	
	
	
	

	
	
	0. Kesesuaian warna cover
	
	
	
	
	

	
	
	0. Kesesuaian ukuran cover
	
	
	
	
	

	
	
	0. Bahan yang digunakan aman 
	
	
	
	
	

	
	
	0. Kemudahan penggunaan media
	
	
	
	
	

	
	
	0. Kesesuaian ukuran media
	
	
	
	
	

	
	
	0. Kesesuaian ukuran objek media
	
	
	
	
	

	
	
	0. Kejelasan gambar dengan materi
	
	
	
	
	



Saran dan Komentar
................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
Kesimpulan:
1. Layak digunakan tanpa revisi
1. Layak digunakan dengan revisi
1. Tidak layak digunakan
Yogyakarta, .........................  
              Validator 


(                                            )

[bookmark: _GoBack]Lampiran 1.3

Instrumen Observasi

	Indikator
	No.
	Item
	Skor

	
	
	
	1
	2
	3
	4

	Menggambar sesuai pola
	1.
	Nyungging (menggambar pola bangun geometri dengan menebalkan garis hubung)
	
	
	
	

	Meniru bentuk pola
	2.
	Njaplak (menjaplak pola bangun geometri dari kertas ke kain)
	
	
	
	

	Melakukan eksplorasi dengan media
	3.
	Nglowong (melukis pola bangun geometri menggunakan canting)
	
	
	
	

	
	4.
	Ngiseni (melukis motif di dalam pola bangun geometri menggunakan canting)
	
	
	
	

	Menggunakan media dengan benar
	5.
	Nyolet (mewarnai setiap pola menggunakan kuas)
	
	
	
	

	
	6.
	Mopok (menutup pola berwarna dengan cairan malam dingin menggunakan kuas)
	
	
	
	

	Mengekspresikan diri melalui gerakan menggambar secara rinci
	7.
	Ngelir (mencelupkan kain pada air berwarna)
	
	
	
	

	
	8.
	Nglorod (mencelupkan kain pada cairan peluruh malam menggunakan stik)
	
	
	
	











Lampiran 1.4
Rubrik Observasi

	No.
	Item
	Kriteria Penilaian
	Skor

	1.
	Nyungging (menggambar pola bangun geometri dengan menebalkan garis hubung)
	Anak mampu menggambar pola ≤ 2 bangun geometri 
	1

	
	
	Anak mampu menggambar pola ≤ 4 bangun geometri 
	2

	
	
	Anak mampu menggambar pola ≤ 6 bangun geometri 
	3

	
	
	Anak mampu menggambar pola ≤ 8 bangun geometri 
	4

	2.
	Njaplak (menjaplak pola bangun geometri dari kertas ke kain)
	Anak mampu memindahkan pola ≤ 2 bangun geometri
	1

	
	
	Anak mampu memindahkan pola ≤ 4 bangun geometri
	2

	
	
	Anak mampu memindahkan pola ≤ 6 bangun geometri
	3

	
	
	Anak mampu memindahkan pola ≤ 8 bangun geometri
	4

	3.
	Nglowong (melukis pola bangun geometri menggunakan canting)
	Anak mampu melukis pola bangun geometri menggunakan canting dengan goresan keluar pola > 6
	1

	
	
	Anak mampu melukis pola bangun geometri menggunakan canting dengan goresan keluar pola ≤ 6
	2

	
	
	Anak mampu melukis pola bangun geometri menggunakan canting dengan goresan keluar pola ≤ 4
	3

	
	
	Anak mampu melukis pola bangun geometri menggunakan canting dengan goresan keluar pola ≤ 2
	4

	4.
	Ngiseni (melukis motif di dalam pola bangun geometri)
	Anak mampu melukis 1 jenis motif
	1

	
	
	Anak mampu melukis 2 jenis motif
	2

	
	
	Anak mampu melukis 3 jenis motif
	3

	
	
	Anak mampu melukis 4 jenis motif
	4

	5.
	Nyolet (mewarnai setiap pola menggunakan kuas)
	Anak mampu mewarnai setiap pola bangun geometri dengan goresan keluar pola > 6
	1

	
	
	Anak mampu mewarnai setiap pola bangun geometri dengan goresan keluar pola ≤ 6
	2

	
	
	Anak mampu mewarnai setiap pola bangun geometri dengan goresan keluar pola ≤ 4
	3

	
	
	Anak mampu mewarnai setiap pola bangun geometri dengan goresan keluar pola ≤ 2
	4

	6.
	Mopok (menutup pola berwarna dengan cairan malam dingin menggunakan kuas)
	Anak mampu menutup pola berwarna menggunakan cairan malam dingin dengan goresan keluar pola > 6
	1

	
	
	Anak mampu menutup pola berwarna menggunakan cairan malam dingin dengan goresan keluar pola ≤ 6
	2

	
	
	Anak mampu menutup pola berwarna menggunakan cairan malam dingin dengan goresan keluar pola ≤ 4
	3

	
	
	Anak mampu menutup pola berwarna menggunakan cairan malam dingin dengan goresan keluar pola ≤ 2
	4

	7.
	Ngelir (mencelupkan kain pada air berwarna)
	Anak mampu mencelupkan kain pada air berwarna dengan membolak-balikkan atau membentangkan kain dengan rapi menggunakan bantuan guru
	1

	
	
	Anak mampu mencelupkan kain pada air berwarna dengan membolak-balikkan atau membentangkan kain dengan rapi tanpa bantuan guru
	2

	
	
	Anak mampu mencelupkan kain pada air berwarna dengan membolak-balikkan dan membentangkan kain dengan rapi menggunakan bantuan guru
	3

	
	
	Anak mampu mencelupkan kaimn pada air berwarna dengan membolak-balikkan dan membentangkan kain dengan rapi tanpa bantuan guru
	4

	8.
	Nglorod (mencelupkan kain pada cairan peluruh malam menggunakan stik)
	Anak mampu mencelupkan kain batik pada cairan peluruh malam menggunakan 2 stik dengan bantuan guru
	1

	
	
	Anak mampu mencelupkan kain batik pada cairan peluruh malam menggunakan 2 stik tanpa bantuan guru
	2

	
	
	Anak mampu mencelupkan kain batik pada cairan peluruh malam menggunakan 1 stik dengan bantuan guru
	3

	
	
	Anak mampu mencelupkan kain batik pada cairan peluruh malam menggunakan 1 stik tanpa bantuan guru
	4



Setiap kegiatan dilakukan selama 10 menit.

2
